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#ULKOLUOKKA -leikkikorteissa on 32 opettavaista
leikkia ulko-opetukseen. Leikit on valittu niin, etta )
materiaaliksi tarvitsee vain #ULKOLUOKKA -lajikortit.

Ulkoluokka -lajikortit on maastokayttoon suunniteltu 3‘*
kokoelma Suomen yleisimpia kasveja ja elaimia Milja Laineen ja *
Laila Nevakiven kuvittamina upeina maalauksina. Monet lajeista /
ovat tuttuja ja huomaamattomasti korttiin merkityt lajinimet auttavat
tarkistamaan tuntemattomat.

Lajikortit voi tulostaa ja laminoida ulkoluokkakayttoon nettisivulta
www.ulkoluokka.fi kohdasta materiaalit. Leikit on suunnattu esikoulusta
ylakouluikaisille.
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TARINOITA JONOSSA /i

Leikkijat kulkevat parijonossa. Jokaiselle parille annetaan yksi kortti.
He keskustelevat kortin lajista kdvellessaan. Asiat eivat tarvitse olla tosia, vaan
omia mielikuvia, tarinoita tai kertomuksia.
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LAJITERVEHDYS I

Ollaan piirissa ja jokaiselle jaetaan yksi lajikortti. Henkilon sukunimeksi tulee
lajin nimi. Han keksii myo6s jonkin liikkeen, joka kuvaa lajia. Han esittdaytyy muille.
Esimerkiksi: “Hei olen Mauri Leppakerttu.” Muut toistavat: "Hei Mauri
Leppakerttu” ja tekevat perassa liikkeen.
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COCKTAIL-KUTSUT {2

Jokainen leikkija saa yhden lajikortin. Kuvan lajinimesta tulee leikkijan sukunimi.
Lahdetaan esittaytymaan muille heita katellen ja tervehtien: ”"Hyvaa paivaa, mina
olen Aulikki Ampiainen! Kuka sina olet?” Toinen vastaa: "Hyvaa paivaa, mina olen
Matti Muurahainen! Hauska tutustua!” Taman jdlkeen Matti Muurahainen ja
Aulikki Ampiainen vaihtavat kortteja, jolloin heista tulee Matti Ampiainen ja
Aulikki Muurahainen. Esittaydytaan kaikille leikkijoille samalla tavoin.
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PAIKANVAIHTO I

Leikkijat seisovat piirissa. Jokaiselle jaetaan yksi kortti. Kukin esittelee vuorollaan
itsensa ja kortin elion. Samalla han sanoo jonkin vaittaman eliosta ja esittaa
haasteen. Esimerkiksi: ”Kaikki, jotka ovat nahneet nokkosen vaihtavat paikkaa.”
tai ”Kaikki, jotka ovat kiipeilleet kuusessa vaihtavat paikkaa.” ”Ne jotka eivat ole
kuulleetkaan nasiastd, vaihtavat paikkaa.”
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ELIOIDEN ESITTELY ra

Seistddn piirissa ja jokaisella on yksi lajikortti. Jokainen keksii jonkin ominaisuuden
omasta eliostaan. Kerrotaan piirissa vuorotellen ominaisuudet. Esimerkiksi: ”Karhu
on kova syomaan marjoja.” "Mustikka pudottaa lehtensa talvisin.” Leikkia voidaan
jatkaa niin, ettd koitetaan keksia mika ominaisuus yhdistaa leikkijan ja kortin ja
kerrotaan se muille.
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KIM Iy

Leikkijat laittavat lajikortit maahan ja pistavat tarkoin mieleen missa mikakin kortti
on. Kerrataan yhdessa kaikkien lajien nimet. Sitten leikkijat laittavat silmansa kiinni
ja ohjaaja poistaa yhden kortin. Leikkijat kertovat mika kortti puuttuu.

TAI

Leikitaan pareittain. Laitetaan maahan muutama kortti. Leikkijat saavat katsoa
kortteja noin puoli minuuttia ja sen jalkeen he laittavat silmat kiinni. Heidan tulee
muistaa ja kuvailla mahdollisimman tarkasti korteissa olevat eliot.
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Laitetaan muutama lajikortti maahan tai pyykkipojilla kiinni narulle niin, *
etta kaikki voivat ne ndahda. Jokainen leikkija valitsee mielessaan yhden lajeista.
Yksi leikkijoista asettuu pyydystdjaksi sopivan juoksumatkan paahan toisista.
Pyydystdja asettuu selkd muihin pain ja huutaa arvaten muiden lajeja: “Onko
metsadssa mustikoita?” tai “Tulkaa téanne kaikki kielot!” Kun leikkijan laji
huudetaan, on hanen juostava pyydystajan ohi sovitulle turvalinjalle. Jos
pyydystdja saa leikkijan kiinni, tasta tulee myos pyydystaja, joka vuorollaan
huutaa muiden lajeja. Jos juoksijaa ei saada kiinni, tama saa palata takaisin

pyydystettavien joukkoon.
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MURR! [

Lajikortit laitetaan maahan ryhman nahtaville. Yksi leikkija poistuu korttien
luota ja ryhma sopii silla aikaa yhdessa, mika lajeista on MURR! Kauempana
ollut leikkija palaa ja osoittaa sormella tai kepilla yhta lajikorttia. Muut kertovat
yhteen daaneen osoitettujen lajien nimet, kunnes vastaan tulee yhdessa sovittu
laji eli MURR. Kaikki huutavat MURR! ja juoksevat sovitulle paikalle kilpaa.
Arvuuttelija yrittda saada jonkun kiinni. Kiinni jadaneesta tulee uusi arvuuttelija.
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SEURAA MUURAHAISTA s

Leikkijat menevat jonoon ja jokaiselle jaetaan yksi eliokortti. Jonon ensimmadinen
alkaa kulkea kuten hanelle jaetun lajikortin elid liikkuisi. Muut seuraavat johtajaa
lilkkkumalla samoin. Samalla he saavat arvata mista eliosta on kyse. Kun arvaus
osuu oikeaan, jonon ensimmainen juoksee viimeiseksi ja seuraava alkaa johtaa
joukkoa.
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Leikkijat seisovat piirissa ja yksi on piirin keskella. Kaikilla piirissa seisovilla on
kadessaan lajikortti, joka nakyy hyvin piirin keskella olevalle. Hdn sanoo jonkun
lajikortin nimen kolme kertaa, esimerkiksi manty, manty, manty. Manty-korttia
pitava leikkija koettaa ehtida kumartaa tai vaikkapa kdayda kyykyssa ennen kuin nimi
on sanottu kolmeen kertaan. Jos han ehtii, han saa pisteen. Katsotaan kuka keraa
eniten pisteita.
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Mennaan piiriin noin 4-8 hengen ryhmissa ja keskelle leikkijoita laitetaan
lajikortteja kuvat ylospain. Muutamalle leikkijalle jaetaan karpaslatka. Muut
leikkijat kertovat vuorotellen mita korttia latkalliset leikkijat tavoittelevat.
Esimerkiksi kun sanotaan “karpanen” latkalliset leikkijat koettavat lyoda latkansa
karpaskortin paalle niin nopeasti kuin mahdollista. Nopein leikkija saa kyseisen
kortin. Lopuksi katsotaan, kuka on kerannyt eniten kortteja. Vaihdetaan latkia
toisille leikkijoille.
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Kaksi leikkijoista valitaan aluksi asiantuntijoiksi. He seisovat paikoillaan
leikkialueen sivussa. Leikissa on 2-4 bongaria, jotka yrittavat saada muut leikkijat
eli eliot kiinni. Muille leikkijoille jaetaan lajikortti. He pitavat kortit niin etta kuvat
nakyvat, nimet eivat. Jos bongari saa elion kiinni, han vie sen asiantuntijan luokse
ja elio nayttda kuvansa talle. Jos asiantuntija osaa kertoa elidlajin nimen, elio ja
asiantuntija vaihtavat paikkaa. Jos asiantuntija ei tiedd mika laji on kyseessa, elio
sanoo daneen nimensa ja lahtee taas karkuun. Vaihdetaan vililla bongareita.
Ennen leikkia tutustutaan kaikkiin leikissa mukana oleviin lajeihin ja leikin jalkeen

kerrataan ne.
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RYHMIINJAKO 7+

Leikkia varten tarvitaan alustat, joihin on tulostettu monta lajikorttia seka
yksittaiset lajikortit. Alustat laitetaan maahan. Jokaiselle oppilaalle jaetaan yksi
lajikortti, joka I6ytyy myos maassa olevista alustoista. Leikkijat etsivat omaa korttia
vastaavan lajin alustasta ja ndin muodostuvat ryhmat.
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Leikkia varten tarvitaan alustat, joihin on tulostettu monta lajikorttia seka
vksittaiset lajikortit. Leikkijoista muodostetaan ryhmia ja heidan eteensa

laitetaan alustat. Yksittaiset kortit laitetaan sopivan matkan padhan maahan.
Leikkijat juoksevat sukkulaviestin tapaan hakemaan yhden lajikortin kerrallaan
omalle alustalleen. Jos leikkija hakee sellaisen kortin, jota alustalla ei ole,
seuraavana jonossa oleva palauttaa taman kortin, eika saa itse ottaa uutta korttia.
Tavoitteena on saada oma bingo-alusta mahdollisimman nopeasti tiyteen.
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Lajikortit, joissa on teemaan sopivien eldinten tai kasvien kuvia kiinnitetaan
esimerkiksi pyykkipojalla leikkijoiden niskaan tai pipoon siten, etta leikkija ei nde
sita itse. Kukin yrittaa selvittdda oman lajinsa toisilta kyselemalla. Kysymyksiin saa
vastata vain kyll3, ei tai en tieda. Esimerkiksi: "Olenko suurempi kuin janis?” tai

”0Osaanko lentaa?”
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Leikkijat ovat pareittain. Jokainen pari saa muutaman kortin. Kumpikin
leikkija selittaa toiselle vuorollaan valitsemansa kortin eliélajin ominaisuuksia,
mainitsematta sen nimea. Toinen koittaa arvata mista elaimesta tai kasvista

on kyse.
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Laitetaan kortit yhteen isoon pinoon leikkialueen keskelle. Toimitaan pareittain.
Toinen parista kdy nostamassa pinosta yhden kortin. Han esittaa eliota toiselle ja
pari koittaa arvata mista eliosta on kyse. Kun pari on arvannut oikein, vaihdetaan
esittdjaa ja nostetaan uusi kortti. Esitetty kortti palautetaan pinoon.
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Valitaan korteista muutama esille. Ainestetiin niistd kaunein, ihanin, rumin,
pelottavin tai dllottavin. Jokainen voi antaa aanensa esimerkiksi laittamalla

kavyn valitsemansa kortin alapuolelle.
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MAASTOUTUVAT ELIOT Ve

Leikkijat jaetaan pareittain tai kolmen-neljan hengen ryhmiin. Jokainen ryhma
saa kolme-viisi korttia, joista he voivat valita yhden kortin taideteoksen malliksi.
Taideteos tehdaan luonnonmateriaaleista maapohjalle, muistaen
jokamiehenoikeudet. Muut parit/ryhmat arvaavat mista eliéstd on kysymys.
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SALAPERAISET ELIOT F 4

Leikkijoille jaetaan lajikortit. He hakevat parinsa kanssa yhta monta
luonnonesinetta. Esimerkiksi 6 keppia, 5 kiapya, 3 lehtea ja 2 kiveda molemmiille.
Parit asettuvat istumaan selka vastakkain. Toinen alkaa muotoilla omaa eli6tdan
keratyista materiaaleista yksi osa kerrallaan. Samalla han kuvailee toverilleen mita
han tekee. Esimerkiksi: ”Laitan kavyn keskelle liinaa poikittain. Sitten laitan kdvyn
alle kuusi lyhytta keppia eldgimen jaloiksi.” Noustaan ylos ja katsotaan, saatiinko
tehtya samanlaiset kuviot.
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VIDEOBLOGGAUS HAASTATTELUNA s

Jakaudutaan pareittain tai 3-4 hengen ryhmiin, joille annetaan yksi lajikortti.

Yksi esittda toimittajaa, joka laatii kysymyksia lajikortin elidlle. Yksi kuvaa ja yksi
vastaa kysymyksiin. Esimerkiksi: “Missa kasvat?” ”Suuren mannyn alla varjoisessa
metsdssa.” "Onko sinulla kavereita?” ”Kylla tuossa joku varis kdy joskus istumassa
oksalla.” Naytetaan valmiit vlogit toiselle parille tai ryhmalle.
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PARIN ETSINTA F 4

Kaytetaan kahta lajikorttipakkaa. Leikkijat esittavat korttinsa eliota. Heidan tulee
I6ytaa pari, joka esittda samaa eliota. Aluksi esittdessa voi kayttaa aania apuna,
myohemmin esitykset tehdaan pantomiimina.
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LIIKKUVA MUISTIPELI 2 “

Kaytetaan kahta lajikorttipakkaa. Valitaan kaksi tai kolme muistipelin pelaajaa.
Muut leikkijat elaytyvat saamansa kortin lajiin ja esittavat sitd. Kun muistipelin
pelaaja arvelee havainneensa lajiparin, han pyytaa tarkistettavaksi kyseisten
leikkijoiden kortit. Jos arvaus on oikein, pelaaja siirtaa taman parin syrjaan ja
jatkaa arvaamista. Jatketaan, kunnes kaikki parit on I6ydetty.
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MUISTIPELI ULKONA I

Pelid varten laitetaan korttiparit maahan kuvapuoli alaspain. Leikkijat ovat

3-4 hengen joukkueissa ja muistipelia pelataan viestina. Yksi leikkija jokaisesta
joukkueesta juoksee korttien luokse ja etsii lajikorttiparia kaantamalla kaksi korttia
kerrallaan muistipelin tapaan. Jokaisesta loydetysta parista saa joukkue pisteen.
Vinkki: Kortit voi myos kiinnittaa dyno-laatikoiden tai tyhjien margariinirasioiden
pohjaan sinitarralla tai teipilla kiinni, jotta ne pysyvat paikoillaan myos tuulessa.
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LAJIPYRAHDYS s

Kortit laitetaan maahan kuvapuoli yl6spain. Leikkijat jaetaan ryhmiin.

Jokaisessa ryhmassa on jasenilla oma numero 1-6. Ohjaaja huutaa yhden numeron
ja lajin nimen vuorollaan. Esimerkiksi ”Kolmoset, muurahainen.” Kaikkien ryhmien
kolmoseksi numeroidut leikkijat juoksevat korttien luokse ja heista nopein nappaa
muurahais-kortin. Lasketaan lopuksi kortit.
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KAENMUNA F 4

Pelaajien eteen laitetaan muutamia lajikortteja. Yksi heistda miettii mika niista on
kdenmuna. Kienmuna ei kuulu jostain syystda muuhun joukkoon. Esimerkiksi muut-
tolintu on talvilintujen keskellda. Kdenmunan paattanyt merkitsee kortin esimerkik-
si kavyllad ja muut koettavat arvata perustelut. Vaihdetaan valitsijaa.
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LUKUJA ELIOKORTEILLA ¥ “,-'

Jaetaan jokaiselle leikkijalle yksi kortti. Hin miettii lukuja, jotka voisivat kuvata
tata eliota ja kertoo ne parilleen. Vaihtoehtoisesti voidaan laittaa maahan useampi
kortti ja arvata mita eliota yksi leikkijoista tarkoittaa kertoessaan luvun. Eldaimilla
on helppo aloittaa tama tehtava kuvaamalla jalkojen lukumaaraa. Kasveilla luku
voi tarkoittaa lehtien lukumaaraa, kukan teralehtien lukumaaraa, keskimaaraista
korkeutta, kasvin kukkimiskuukautta jne.
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Asetutaan piiriin seisomaan ja jaetaan jokaiselle yksi lajikortti. Yksi leikkijoista
valitaan seisomaan piirin keskelle. Han osoittaa jotakuta ja sanoo SIP. Osoitettu
sanoo hanen oikealla puolellaan olevan lajikortin nimen. Jos keskella olija sanoo
SAP, sanotaan vasemmalla puolella olevan lajikortin nimi ja SIP SAP, kaikki
vaihtavat paikkaa keskendan. Jos osoitettu ei tieda tai sanoo vaarin, han

joutuu keskelle.

/

SIP, SAP
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MIKA ELIO KUVAA MINUA? <+

Jokainen leikkija valitsee esilla olevista lajikorteista yhden, jonka elio jollain
tavalla kuvaa hanta. Han kertoo parilleen mika ominaisuus eliossa hanta
muistuttaa. Esimerkiksi: “Olen vililla pelokas kuin janis.” "Olen ovela kuin kettu.”
”Pidan punaisesta kuin puolukka.” ”Tahtoisin lent3da kuin sudenkorento.”
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Jokaiselle jaetaan yksi lajikortti. Aletaan liikkua sovitulla alueella. Kun tullaan
vastakkain jonkun toisen kanssa, ndytetdan tille oma kortti. Molemmat lausuvat
toisen lajinimen monella eri tunteella: ystavallisesti, vihaisesti, iloisesti,
surullisesti, vilinpitamattomasti, lempeasti.
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Jokaisella leikkijalla on yksi kortti. Leikin alkaessa kaikki ottavat kiinni kaikkia.
Kun on saatu toinen kiinni, pari ndyttaa toisilleen korttiaan yhta aikaa
(esimerkiksi laskien 1-2-3-BATTLE!). Kumpi huutaa ensin vastustajan kortin
lajinimen, saa molemmat kortit itselleen. Haviaja hakee uuden kortin ja

paasee takaisin leikkiin. Kun on kerdannyt vahintaan kaksi korttia, niin seuraavissa
kaksintaisteluissa saa valita milla kortilla taistelee, mutta havitessa pitaa luopua
juuri tuosta kortista. Se, jolla leikin loppuessa on eniten kortteja, on voittaja.
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Piirretaan maahan ruudukko 3*3. Jaetaan pelaajat kahdeksi joukkueeksi.

Molemmat joukkueet saavat kolme lajikorttia tietysta elioryhmasta.

Esimerkiksi toisilla on kolme kasvia ja toisilla kolme nisdkasta. Pelaajat asettuvat
jonoon ja ensimmaisille kolmelle pelaajalle annetaan yksi kortti kullekin. Molempien
joukkueiden ensimmadiset pelaajat Iahtevat juoksemaan ruudukolle lIdhtomerkin
saatuaan. He asettavat korttinsa yhteen ruutuun, palaavat muiden pelaajien luo ja
lahettdvat seuraavan matkaan. Joukkueen tavoitteena on saada kolmen kortin pysty-,
vaaka- tai vinorivi. Jos rivia ei saada kolmen ensimmaisen pelaajan aikana, seuraavat
pelaajat saavat kdyda siirtamassa yhta joukkueen omaa korttia. Pelista saa vaikeamman
kayttamalla esimerkiksi neljaa korttia ja 4*4 ruudukkoa.
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