"ULKOLUOKKA "%

’

Mita tehda lajikorteilla ja miksi opettaa lajeja?

koonnut: Meri Elonheimo, Anna Kettunen ja Aulikki Laine

Lajien opetus on meille monille kasvattajille haastava tehtdva. Kuinka uskallan opettaa lajeja, kun
en itsekdan tunne kaikkea mika tulee vastaan? Briljanttia tietamysta tarkeampaa on innostunut ja
tutkiva mieli. Kiinnostavan lajin selvittaminen lasten kanssa voi olla suuri seikkailu vaikka eli6 olisi
hyvinkin yleinen. Kyky oppia tunnistamaan lajeja on meilla geeneissa, oppiminen edellyttaa

motivaatiota. Ldhes jokainen tunnistaa nokkosen, miksikéhan?

Lajisto-opetusta aloittaessa on hyva opettaa ensin yksi laji kunnolla ja tutustua sen nimen ja
ulkonaon lisdksi sen elintapoihin. Elintapojen tuntemus helpottaa suuresti lajimaarityksessa, kun
tietaa mista mitakin lajia kannattaa etsia. Kun on kiinnostunut yhdesta lajista, kiinnostus heraa
helpommin muihinkin. Paikallaan pysyvista puista ja kasveista on hyva aloittaa. Jakalat ovat
kiitollisia luupiteltavia lapi vuoden. Otokdista paastddn harvoin lajitason tarkkuuteen, mutta
tutkimusretken tuloksena ymmarrys luonnon hammastyttdavasta monimuotoisuudesta on hieno

tulos.

Lajintuntemus vahvistaa luontosuhdetta. Luonnossa on mukavampi kulkea, kun siella tulee
vastaan tuttuja, eikd metsa ole vain “vihredad moss6a”. Uusista lajihavainnoista saa olla innoissaan.
Lajistosta loytyy seka kirjallisuudesta, ettd internetistda mielenkiintoista lisatietoa ja tarinoita.
Esimerkiksi piharatamo on nimetty valkoisen miehen jalanjaljeksi. Se johtuu siitd, etta sen
siemenet ovat niin tahmeat, ettd ne juuttuvat kenganpohjiin kiinni. Kun ihmisten matkustaminen
lisaantyi kasvi levisi uusille paikoille kenganpohjissa. Vastaavia tarinoita l0ytyy jokaisesta lajista ja

herattavat mielenkiinnon eli6ta kohtaan.

Nimien opetteluun lajikorttien kanssa tehtdvat leikit ovat hauska tapa. Leikkien lajit tulevat lapsille
tutuksi, eika lajiopetuksesta tule kaapissa vaanivaa morkoa. Ulkona oppiessa kannattaa aina tehda
oikeita havaintoja ja verrata elavia lajeja korttien kuviin. Lajileikeissa opitaan luonnon

monimuotoisuuden ohella eldytymaan toisiin elidihin, mika on hyvaa ilmaisun ja vuorovaikutuksen

harjoittelua ja pohja luonnon arvoja koskevalle kasvatukselle.
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Mita tehda #ulkoluokka lajikorteilla?

Kaikille korteille sopivat leikit

1. Cocktail-kutsut

Jokainen leikkija saa yhden kortin, jossa on kuva opetettavasta elidlajista. Kuvan lajinimesta
tulee leikkijan sukunimi ja han lahtee esittdytymaan toverilleen hanta katellen ja hanelle
sanoen: “Hyvaa paivaa, mina olen Aulikki Ampiainen! Kuka sina olet?” Toinen vastaa: "Hyvaa
pdivaa, mina olen Matti Muurahainen! Hauska tutustua!” Taman jalkeen Matti Muurahainen ja
Aulikki Ampiainen vaihtavat kortteja, jolloin heista tulee Matti Ampiainen ja Aulikki
Muurahainen ja he lahtevat taas esittdytymaan seuraavalle tapaamalleen henkildlle. Leikki

loppuu, kun ldhes kaikki ovat toisilleen esittdytyneet ja palataan takaisin alkupiiriin.

2. Paikanvaihto

Oppilaat seisovat piirissa. Jokaiselle jaetaan yksi kortti. Jokainen esittelee itsensa ja kortin elion
vuorollaan. Samalla hdn sanoo jonkin vaittaman eliosta ja esittda haasteen. Esimerkiksi:
”Kaikki, jotka ovat ndhneet nokkosen vaihtavat paikkaa.” tai ”Kaikki, jotka ovat kiipeilleet

kuusessa vaihtavat paikkaa.” "Ne jotka eivat ole kuulleetkaan nasiastd, vaihtavat paikkaa.”

3. Kim

KIM-leikin avulla lajinimet jaavat lapsille helposti mieleen. Korttien sijaan leikissa voi kayttaa
oikeita lajeja, kuten kasvien lehtid, sienia, 6tokoitd petrimaljoissa... Leikkijat laittavat
edellisessa leikissa kateensa jadaneet lajikortit maahan ja pistavat tarkoin mieleen missa
mikakin kortti on. Kerrataan yhdessa kaikkien lajien nimet. Sitten leikkijat laittavat silmansa
kiinni ja ohjaaja poistaa yhden kortin. Leikkijat arvaavat tai tietdavat mika kortti puuttuu. Tata

toistetaan muutama kerta niin, etta lajinimet muistuvat mieleen.
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4. MURR!

Lajit tai lajikortit asetellaan esiin alustalle ryhman nahtaville. Yksi tai pari leikkijaa poistuu lajien
luota ja ryhma sopii silla aikaa yhdessa, mika lajeista on hurja MURR!, johon pelikierros loppuu.
Kauempana ollut leikkija palaa ja alkaa esimerkiksi kepilla osoittamalla arvuutella esilla olevia
lajeja. Muut toistavat yhteen ddaneen osoitettujen lajien nimet, kunnes vastaan tulee yhdessa

sovittu laji ja kaikki huutavat MURR! - leikki loppuu tai vaihdetaan kyselijaa.

5. Seuraa muurahaista

Oppilaat menevat jonoon ja jokaiselle jaetaan yksi eliokortti. Jonon ensimmainen alkaa johtaa
joukkoa kuten hanen elionsa liikkuu. Muut seuraavat johtajaa, liikkumalla kuten johtaja. Muut
saavat arvata mista eliosta on kyse. Jonon ensimmainen juoksee viimeiseksi kun hdnen elionsa

on arvattu ja seuraava alkaa johtaa joukkoa.

6. Eliot polulla

Luokka asettuu jonoon ja jokaiselle jaetaan lajikortti. Jonon ensimmainen kulkee 10 metria
eteenpadin ja jaa seisomaan paikalleen. Jonon seuraava tulee ensimmaisen viereen ja katsoo
hdnen lajikorttinsa yrittden arvata mista lajista on kyse. Kortin nimi peitetaan. Jos han ei tieda
lajin nime3d, toinen kertoo sen hanelle. Joka tapauksessa han jatkaa ensimmaisen edelle ja
pysahtyy jalleen noin 10 metrin paahan. Jonon kolmas lahtee liikkeelle ja pysahtyy
ensimmaisen ja toisen kohdalla arvaten tai tietden lajin nimet ja pysahtyy jalleen 10 metrin

padhan jonon ensimmaisesta. Ndin jatketaan kunnes kaikki ovat kulkeneet jonossa eteenpain.

7. Karpaslatka-kisa

Muutamalle oppilaalle jaetaan karpaslatka. Keskelle oppilaspiiria laitetaan kortteja kuvat
ylospadin. Muut oppilaat toimivat sanojina, jotka kertovat mita korttia latkalliset oppilaat
tavoittelevat. Esimerkiksi kun sanotaan “kdrpanen” latkalliset oppilaat koettavat lyoda
karpaskortin paalle latkansa niin nopeasti kuin mahdollista. Nopein oppilas saa kyseisen kortin.

Lopuksi katsotaan kuka on kerdannyt eniten kortteja. Vaihdetaan latkia toisille oppilaille.
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8. Bongari- eli asiantuntija- leikki

Kaksi oppilaista valitaan aluksi asiantuntijaksi. He seisovat paikoillaan leikkialueen sivussa.
Leikissa on 2-4 bongaria, jotka yrittavat saada muut oppilaat eli eliét kiinni. Eli6illa on jokaisella
oma korttinsa, jossa toinen puoli kuva ja takana elién nimi. He pitavat kortit niin etta kuvat
nakyvat, nimet eivat. Jos bongari saa elion kiinni, hdn vie sen asiantuntijan luokse ja eli¢
nadyttaa kuvansa talle. Jos asiantuntija osaa elién nimen, elid ja asiantuntija vaihtavat paikan.
Jos asiantuntija ei osaakaan, elid sanoo ddaneen nimensa ja ldhtee taas karkuun. Valilla
vaihdetaan bongareita koska he saavat juosta muita enemman. Ennen leikkia kdaydaan lapi

kaikki leikissa mukana olevat lajit ja leikin jalkeen kerrataan ne.

9. Ryhmiinjako
Tulostetaan kortteja paperille kuuden sarjoina. Nama laitetaan maahan. Jokaiselle oppilaalle
jaetaan yksi kortti, joka l0ytyy myos maassa olevista korttisarjoista. Oppilaat etsivdat omaa

korttia vastaavan kortin korttisarjasta ja ndin muodostuvat ryhmat.

10. Kyselyleikki

Lajikortit, joissa on teemaan sopivien eldinten tai kasvien kuvia kiinnitetdan esimerkiksi
pyykkipojalla leikkijoiden niskaan tai pipoon siten, etta leikkija itse ei sitda nde. Kukin yrittaa
selvittda oman lajinsa toisilta kyselemalla. Kysymyksiin saa vastata vain kyll3, ei tai en tieda.

Esimerkiksi: Olenko suurempi kuin janis? Osaanko lentaa?

Lajin selvittya voidaan jatkaa korttien ryhmittelya. Esimerkiksi linnuista voi jakaa omaksi
ryhmakseen kaikki muuttolinnut, Suomessa talvehtivat, petolinnut, vesilinnut tai vaikka

yksinkertaisesti kaikki joissa on keltaista, punaista, valkoista.

11. Mita lajia ajattelen?

Voidaan pelata pareittain tai isommassa ryhmassa. Yksi oppilas valitsee naytilla olevista
korteista yhden, jota han ajattelee. Muut yrittavat arvata mika se on, esittamalla kysymyksia
elion ominaisuuksista. Kysymyksiin saa vastata vain “kylla” tai "ei”. Esimerkiksi: Onko se

karvainen? Onko sillad nelja jalkaa?
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12. Sanaselitys
Pelaajaparit saavat muutaman kortin. Kumpikin vuorollaan selittaa toiselle kortin elion

ominaisuuksia mainitsematta elion nimea. Toinen koittaa arvata mista eliosta on kyse.

13. Actionary eliokorteilla
Laitetaan kortit yhteen isoon pinoon leikkialueen keskelle. Toimitaan pareittain. Toinen parista
kdy nostamassa pinosta yhden kortin. Han esittaa eliéta toiselle ja pari koittaa arvata mista

eliosta on kyse. Kun hdn on arvannut oikein, vaihdetaan esittajaa.

14. Missikisat
Valitaan korteista muutama esille. Adnestetdan niista kaunein, ihanin, rumin, pelottavin tai
alléttavin. Jokainen voi antaa aanensa esimerkiksi laittamalla kavyn valitsemansa kortin

alapuolelle.

15. Etsintdkuulutus

Valitaan opetettavat kortit ja laitetaan ne maahan. Oppilaat jakautuvat pareittain tai ryhmiin.
Jokaiselle ryhmalle jaetaan pieni pala paksua paperia ja lyijykyna. He paattavat mika
lajikorttien eldin on kadoksissa ja tekevat siita etsintakuulutuksen. Etsintakuulutusta varten

mietitaan:

-Minka nakoinen elid on kadoksissa?
-Mita vareja siind on nakyvissa?
-Miten se kayttaytyy?

16. Maastoutuvat eli6t
Oppilaat jaetaan pareittain tai kolmen-neljan hengen ryhmiin. Jokainen ryhma saa kolme-viisi
korttia, joista he voivat valita yhden taideteoksensa malliksi. Taideteos tehdaan kuolleista

luonnonmateriaaleista maapohjalle. Muut parit/ryhmat arvaavat mista eliosta on kysymys.
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17. Salaperaiset eliot

Oppilaille jaetaan kortit ja valkoiset vahakangasliinat, jos niita on saatavilla. Kaksi oppilasta
asettuu istumaan selka vastakkain. Toinen alkaa muotoilla omaa eliétdan liinalle yksi osa
kerrallaan. Samalla han kuvailee toverilleen mita han tekee. Esimerkiksi laitan kavyn keskelle
liinaa tyvipuoli vasemmalle pdin. Sitten laitan kavyn alle kuusi lyhytta keppia eldimen jaloiksi.

Katsotaan kuinka samanlaiset kuvat saatiin.

18. Piirtaminen luonnossa
Jokainen oppilas saa valita hanta miellyttavan lajikortin. Han piirtaa kortin elion pahville

esimerkiksi hiilella tai lyijykynalla vaikkapa puun runkoa vasten istuen.

19. Lauseviesti

Laitetaan muutamia lajikortteja riittdvan matkan paahan maahan tai puuhun roikkumaan yhta
monta korttia kuin on ryhmia. Oppilaat jonottavat kolmen hengen ryhmissa. Jonon
ensimmainen juoksee kortin luokse ja keksii kortista adjektiivin, joka kirjoitetaan paperille.
Toinen juoksee kortin luokse ja keksii verbin ja kolmas substantiivin. Sanoista tulee muodostaa

lause. Voittajajoukkue on se, joka ensimmaisena kajauttaa lauseensa ilmoille danekkaasti.

20. Lajiruno
Oppilaat jaetaan ryhmiin tai pareittain. He kirjoittavat runon yhdesta korttien lajista ja lukevat
valmiin runon muille. Runot voidaan tehda myos kayttamatta runossa lajinimed, jolloin muut

voivat arvata mista eliosta on kyse.

21. Tarina eliosta
Oppilaat kirjoittavat elamantarinan tai yhden elinpdivan kuvauksen yhdesta lajikortin eliosta.
He kuvailevat tarkasti millainen elid on, missa se asuu, mita se tarvitsee eladkseen, ketka ovat

sen kavereita, miten se talvehtii, miten se lisdantyy.

22. Videobloggaus haastatteluna
Yksi oppilaista esittaa toimittajaa, joka laatii kysymyksia lajikortin elidlle. Yksi kuvaa ja yksi vastaa
kysymyksiin. Esimerkiksi: Missa kasvat? Suuren mannyn alla varjoisessa metsassa. Onko sinulla

kavereita? Kylla tuossa joku varis kdy joskus istumassa oksalla.
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23. Kuka syo kenet?

Jokainen leikkija saa yhden lajikortin. Vapaasti leikkialueella liikkuen tehtavana on pyrkia
6ytamaan lajille sopivaa ravintoa tai lajeja, joille itse kelpaa ravinnoksi. Pyritdan
muodostamaan mahdollisimman pitka ravintoketju tai monihaarainen ravintoverkko.

Tarkistetaan lajikorttien avulla keskustellen.

24. Ravintoketju
Rakenna korteista ravintoketju maahan. Ravintoketju voidaan rakentaa eri elidista tai saman
elainryhman eldimista. Esimerkiksi selkdrangattomista: kasvinsy6ja (nokkosperhonen)-peto

(juoksujalkainen)- hajottaja (tarhasiira).

25. Ravintoketjuhippa

Jaetaan oppilaille kortit. Osalle tulee kasvi, kasvinsydja (janis, rusakko, hirvi, peurat) ja peto
(karhu, susi, ahma jne.). Kasvit menevat korttinsa kanssa piiloon. Taman jalkeen lahtevat
kasvinsy®jat etsimaan kasveja. Kun he |0ytavat kasvin, he saavat kasvin kortin ja kasvi menee
takaisin lahtopaikalle. Pedot lahtevat pyydystamaan kasvinsydjia. Jos he saavat kasvinsyodjan
kiinni, saavat he kaikki kasvinsydjan keraamat kortit. Lopuksi katsotaan kenelld on eniten
kortteja. Usein kaikki lapset tahtovat olla petoja. Voidaan koittaa leikkid my0s niin, ettd on vain
pari kasvia ja kasvinsy6jaa ja loput ovat petoja. Keskustellaan siitd miksi tdma ei toimi, ruokaa

ei riita kaikille.

26. Peto on irti

Mennaan piiriin ja jokaiselle jaetaan yksi kortti. Korteissa tulee olla petoeldimia, kasvinsyojia ja
kasveja. Petoeldin, esimerkiksi ilves aloittaa saalistuksen. Han kiertdaa kysymadssa vuoron
peraan oppilailta syotavaksi kelpaavaa korttia. Jos han 16ytaa janiksen, myyran, peuran tai
muun ilveksen ravinnoksi sopivan, saa han kortin itselleen. Jos puolestaan kohtaa karhun,

joutuu hdan antamaan kaikki korttinsa karhulle, peli loppuu ja jaetaan kortit uudelleen.

27. Parin etsinta
Kaytetaan kahta korttipakkaa. Oppilaat esittavat korttinsa eliota. Hanen tulee |6ytaa pari, joka
esittdd samaa eliota. Aluksi esittdessa voi kayttaa aania apuna, myohemmin esitykset tehddan

pantomiimina.
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28. Liikkuva muistipeli

Tarvitaan parilliset lajikortit, yksi kortti jokaiselle osallistujalle. Valitaan kaksi tai kolme
muistipelin pelaajaa. Muut leikkijat eldaytyvat saamansa kortin lajiin ja esittavat sita sovitulla
pelialueella liikkuen. Kun joku pelaajista arvelee havainneensa lajiparin, han pyytaa
tarkistettavaksi pariksi arveltujen leikkijoiden kortit. Jos arvaus on oikein, pelaaja saa jatkaa
arvaamista. Vaaran arvauksen jalkeen vuoro siirtyy toiselle pelaajalle. Jatketaan, kunnes kaikki

parit on I6ydetty. Lisdpisteita voi saada oikein arvatusta lajista.

Kylmalla saalla kaikki voivat olla seka korttilajien esittajia etta pelaajia. Omaa pariaan ei saa

arvata. Tehtdavana voi myos olla pareittain etsia parille annetun lajikortin kasvilaji maastosta.

29. Muistipeli ulkona

Pelia varten laitetaan korttiparit dyno-laatikoiden tai tyhjien margariinirasioiden pohjaan
sinitarralla tai teipilld kiinni. Laatikot (16-30 kpl) laitetaan pelaajien keskelle matkan paahan
niin, etta kortit eivat ole ndkyvissa. Oppilaat ovat 3-4 oppilaan joukkueissa ja yrittavat yksi
kerrallaan loytaa korttiparin laatikoita kaantamalla muistipelin tapaan. Jokaisesta |6ydetysta

parista saa pisteen.

30. Elididen pyydystys — juoksuleikki

Laitetaan muutama lajikortti maahan tai pyykkipoijilla kiinni narulle niin, etta kaikki voivat ne
nahda. Leikkijat painavat mieleensa yhden lajin lajikorteista. Yksi leikkijoista asettuu
pyydystdjaksi sopivan juoksumatkan paahan toisista. Pyydystédja asettuu selkd muihin pain ja
huutaa arvaten muiden lajeja: “onko metsdssa mustikoita?” tai “tanne kaikki kielot!” Kun
leikkijan laji huudetaan, on hdnen juostava pyydystdjan ohi sovitulle turvalinjalle. Jos
pyydystdja saa leikkijan kiinni, tasta tulee myos pyydystaja, joka vuorollaan huutaa muiden
lajeja. Jos juoksijaa ei saada kiinni, tama saa palata takaisin pyydystettavien joukkoon. Lopulta

jaljella on joko kaikkein nopein tai vaikeimmin muistettavan lajin keksinyt leikkija.
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31. Lajipyrahdys

Kortit laitetaan maahan kuvapuoli ylospain. Oppilaat jaetaan ryhmiin. Jokaisessa ryhmassa on
jasenilla oma numero 1-6. Opettaja huutaa yhden lajin nimen ja numeron. Esimerkiksi
”Kolmoset, muurahainen.” Kaikkien ryhmien kolmoseksi numeroidut oppilaat juoksevat
korttien luokse ja heistd nopein saa napattua muurahaiskortin. Katsotaan lopuksi kuinka

monta korttia kullakin ryhmalla on.

32. Nayttely retkelld havaituista lajeista
Asetetaan alustalle tai pyykkipojilla narulle ripustaen esille retkellad havaitut lajit. Korttien
sekaan voi lisata esimerkiksi kolme lajia, joita ei ole havaittu. Tehtavana voi olla luetella

havaitut lajit tai kertoa, mitka lajit eivat kuulu joukkoon.

33. Kdenmuna
Pelaajien eteen laitetaan muutamia kortteja tai esineita. Opettaja tai yksi oppilas miettii mika
niistd on kdenmuna. Kdenmuna ei kuulu jostain syysta muuhun joukkoon. Esimerkiksi

muuttolintu on talvilintujen keskella.

34. Bingo

Tulostetaan lajikortteja parit niin, etta toiset kortit ovat yksittdisia ja toiset 6-9 kortin sarjassa.
Oppilaista muodostetaan ryhmia ja heidan eteensa laitetaan 6-9 kortin sarja. Yksittdiset kortit
laitetaan sopivan matkan padahan maahan. Oppilaat juoksevat sukkulaviestimaisesti hakemaan
vhden irrallisen kortin kerrallaan omalle alustalleen. Jos oppilas hakee sellaisen kortin, jota
alustalla ei ole, seuraavana jonossa oleva palauttaa taman kortin, eika saa itse ottaa yhtaan

korttia. Pyrkimyksena on saada oma bingo-alusta mahdollisimman nopeasti tayteen.

35. Etsinta-bingo
Oppilaille annetaan kasvikortteja esimerkiksi kuusi-yhdeksan A4d-arkille tulostettuna. Ne
yrittavat etsid metsasta mahdollisimman monta kortilla olevaa lajia. Sopimuksen mukaan

tavoitellaan |6ydettavaksi joko yhta lajirivia tai kaikkia lajeja.
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36. Lajilotto

Lajikortit laitetaan puuhun tai maahan esille. Jokaisella pelaajalla/joukkueella on lajipohja,
jossa on lajin kuvat tai pelkat lajien nimet. Kukin pelaaja vuorollaan hakee/etsii omaan
pelialustaan sopivan kortin. Se jonka korttipohja on ensin tdaynna, voittaa pelin. Pelia voi pelata

siis yksiloina tai joukkueena.

37. Luontodiagrammi

Jatkona 6tokan etsinnalle tai erillisena tehtavana voi tehda diagrammin havaituista lajeista.
Diagrammi voidaan muotoilla luonnonmateriaaleista maahan. Keppeja voidaan kayttaa
akseleina tai rajoina. Erilaisilla luonnonmateriaaleilla esimerkiksi eri varisilla lehdilla merkitaan
jokaisen elion muodostamat osuudet |6ydetyista elidista. Esimerkiksi eri puulajien

esiintymisesta metsassa voidaan tehda diagrammi.

38. Perspektiivi
Yritetdan asettaa eldinlajikortit katselupaikalta sellaisen etdisyyden paahan, etta eri eldinten

kokosuhteet nayttavat todenmukaisilta.

39. Mika elié kuvaa minua?

Jokainen oppilas valitsee esillad olevista lajikorteista yhden, jonka elio jollain tavalla kuvaa
hanta. Han kertoo parilleen mika ominaisuus elidssa hanta muistuttaa. Esimerkiksi olen
pelokas kuin janis, ovela kuin kettu, pidan punaisesta kuin puolukka, tahtoisin lentda kuin

sudenkorento.

40. Lukuja eliokorteilla

Jaetaan jokaiselle oppilaalle yksi kortti. Hin miettii lukuja, jotka voisivat kuvata tata eliota.
Eldimilla on helppo aloittaa tama tehtava kuvaamalla jalkojen lukumaaraa. Kasveilla luku voi
tarkoittaa kasvin kukkimiskuukautta, kukan terdlehtien lukumaaraa, lehtien lukumaaraa,

keskimaaraista korkeutta jne.

41. Lajinimilapsy
Oppilaat kokoontuvat piiriin. Yksi siirtyy piirin keskelle ja muut saavat lajikortin kdteensa.

Kortteja pidetdaan kadessa niin, ettd muut pystyvat ndkemaan jokaisen kortin. Joku piirissa olija

® '.. '.' o & - .l.
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sanoo jonkun toisen kortin lajinimen. Piirin keskelld olija koettaa lapsaista tata korttia pitelevaa
oppilasta ennen kuin han ehtii sanoa jonkun toisen piteleman kortin lajinimen. Jos han
onnistuu, han padsee piiriin ja jddneesta tulee lapsaisija. Lapsaista voidaan koskettamalla

kadella olkapaalle tai sanomalehdella koskettamalla.

42. Manty, manty, manty

Oppilaat seisovat piirissa ja yksi on piirin keskella. Kaikilla piirissa seisovilla on kadessaan
lajikortti, joka nakyy hyvin piirin keskella olevalle. Hdn sanoo jonkun lajikortin nimen kolme
kertaa, esimerkiksi manty, manty, manty. Manty-korttia pitava oppilas koittaa ehtia kumartaa
tai vaikkapa kdyda kyykyssa ennen kuin nimi on sanottu kolmeen kertaan. Jos han ehtii, han

saa pisteen. Katsotaan kuka keraa eniten pisteita.

43. Sip, sap

Asetutaan piiriin seisomaan ja jaetaan jokaiselle yksi lajikortti. Yksi oppilaista valitaan
seisomaan piirin keskelle. Han osoittaa jotakuta ja sanoo SIP. Osoitettu oppilas sanoo hanen
oikealla puolellaan olevan oppilaan lajikortin nimen. Jos keskella olija sanoo SAP, sanotaan
vasemmalla puolella olevan lajikortin nimi ja SIP SAP, kaikki vaihtavat paikkaa keskenaan. Jos

osoitettu ei tieda tai sanoo vaarin, han joutuu keskelle.

44. Hedelmasalaatti eli metsdkasvit tai eldimet

Otetaan leikkiin kayttoon on vain muutamia lajikortteja, mutta useampia kappaleita jokaista.
Mennaan piiriin ja valitaan yksi keskelle. Keskellad olija sanoo jonkin lajin nimen, esimerkiksi
karhu. Kaikki karhukortin saaneet vaihtavat paikkaa. Jos keskella olevat leikkija ehtii menna
jonkun karhun paikalle, hdan saa karhukortin ja karhu jaa keskelle. Kun sanotaan eldimet tai

metsdkasvit (riippuen siitd mitad kortteja on kdytossa), kaikki vaihtavat paikkaa.

45. Parin nimet tunteella
Jokaiselle oppilaalle jaetaan yksi eliokortti. He alkavat liikkua sovitulla alueella. Kun he tulevat

vastakkain jonkun toisen kanssa, he nayttavat talle oman korttinsa. Molemmat lausuvat toisen
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lajinimen monella eri tunteella: ystavallisesti, vihaisesti, iloisesti, surullisesti,

valinpitamattomasti, lempeasti.

46. Elididen esittely

Seistaan piirissa ja jokaisella on yksi eliokortti. He keksivat jonkin ominaisuuden omasta
eliostaan. Kerrotaan piirissa vuorotellen ominaisuudet. Esimerkiksi: “Karhu on kova sydémaan
marjoja.” “Mustikka pudottaa lehtensa talvisin.” Leikkid voidaan jatkaa niin, etta koitetaan

keksia mika ominaisuus yhdistaa leikkijan ja kortin ja kerrotaan se muille.

47. Battlehippa

Jokaisella leikkijalla on yksi kortti. Leikin alkaessa kaikki ottavat kiinni kaikkia. Kun on saatu
toinen kiinni, pari ndyttaa toisilleen korttiaan yhta aikaa (esim. laskien 1-2-3-BATTLE!). Lajinimi
olisi hyva olla peitettyna jotenkin. Se, joka huutaa ensin vastustajan kortin lajinimen, saa
molemmat kortit itselleen. Havidja hakee uuden kortin opettajalta ja padsee takaisin leikkiin.
Kun on kerannyt vahintaan kaksi korttia, niin seuraavissa kaksintaisteluissa saa valita milla
kortilla taistelee, mutta havitessa pitaa luopua juuri tuosta kortista. Voittaja on se, jolla leikin

loppuessa on eniten kortteja, on voittaja.
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SELKARANKAISET ELAIMET

48. Voimaeldin
Oppilaat valitsevat eldinkorteista itselleen mieluisen, oman voimaeldimen. He miettivat minka
vahvuuden he talta eldimeltd haluaisivat itselleen: ketulta oveluutta, karhulta voimaa, oravalta

ketteryytta, janikselta nopeutta. Voimaeldin suojaa lasta koko metsaretken ajan.

49. Eldinten talvehtiminen
Valitaan eldinkorteista eldimia, jotka talvehtivat eri tavoin. Jaotellaan kortit talvehtimistapojen

mukaan esimerkiksi maahan kepilla kategoriat jakaen.

50. Eldinten luonteenpiirteet

Otetaan esille muutama eldinkortti. Mietitaan eldintein luonteenpiirteita ja matkitaan niita.
e Ollaan hirvia — pitkia ja arvokkaita, ojennutaan mahdollisimman suoriksi ja yl6s

e Ollaan kettuja — rempseita, ystavallisia ja reippaita liikkeissa

e Ollaan metsahiiria — mahdollisimman pienia, kuljetaan nopein varovaisin liikkein

e Ollaan janiksia — nopeita ja ketteria, loikitaan kuin janikset

e Ollaan ilveksia — varovaisia, pienid, pehmeita, mennaan hyvin pieneksi

e Ollaan karhuja — valtavia, arvokkaan hitaita ja ystavallisia

51. Jonoon jarjesty

Jaa jokaiselle oppilaalle eldinkortti. Pyyda oppilaita menemaan jonoon jarjestykseen
pienimmadsta suurimpaan, karvaisimmasta vahdkarvaisimpaan, matalammasta korkeimpaan,
pitkaikdisimmasta lyhytikdisimpaan, laajalevikkisimmasta pienilevikkisimpaan,

uhanalaisimmasta runsaimpaan, suuripoikueisimmasta vahapentuisempaan...

52. Merkkeja metsan eldimista
Oppilaat valitsevat korteista yhden metsan eldimen. He lahtevadt metsdan etsimaan eldimesta

merkkeja, kuten pesad, oleskelupaikkaa tai ruokapaikkaa.

SELKARANGATTOMAT

53. Kella on kuusi jalkaa?
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Jokaisella oppilaalla on yksi selkarangaton-kortti. Heidan tulee 16ytaa muut oppilaat, joiden

kortin elidlla on yhtd monta jalkaa. Katsotaan millaisia ryhmia syntyi.

54. Yhta monta jalkaa kuin muurahaisella
Oppilaspari tai ryhma nostaa yhden selkdarangattomat-kortin. Heidan tulee muodostaa
sellainen eladin, jolla on yhta monta jalkaa kuin kortin eliolla. Esimerkiksi jos he saavat
hamahakki-kortin, tulee heidan olla yhdessa niin, etta kahdeksan jalkaa ja/tai katta
koskettaa maata ja jos heilld on muurahainen, tulee maassa olla kuusi jalkaa ja/tai katta.
55. Otokan etsinti
Valitaan selkdarangattomat-korteista muutama laji, joita voisi [6ytya paikan paalta. Esimerkiksi
kastemato, hamahakki, kekomuurahainen, ankyrimato, siira, lude, karpanen, hyttynen ja
kaksoisjalkainen. Laitetaan nama 6tokkakortit maahan. Jokaisella oppilasryhmallda on muutama
purkki kdytossaan ja yrittavat pyydystaa korttien 6tokoita purkkeihin. Kun he ovat I6ytaneet,

he tuovat 6tokat korttien viereen. Katsotaan montako 6tokkaa ryhmat 16ysivat.
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LINNUT

56. Linnun pesan rakennus
Jaetaan oppilaat ryhmiin. Jokainen ryhma valitsee lintukorteista yhden. Ryhma tutustuu linnun
elintapoihin ja etsii tietoa linnun pesasta. Rakennetaan metsadn sopivat pesat juuri naille

linnuille.

57. Lintujen danet

Valitaan lintukorteista sellaisia lajeja, joiden ddnet on helppo tunnistaa ,esimerkiksi varis,
sinisorsa, peippo. Matkitaan yhdessa lintujen dania ensin yksi lintu kerrallaan. Lopuksi kaikki
oppilaat valitsevat yhden linnun danen, jota alkavat toistaa samanaikaisesti. Saadaan aikaan
linnundanikonsertti. Oikeat linnun d@anet voi kuunnella vertailun vuoksi esimerkiksi internetin

Luontoportista, josta saa myods muuta tietoa linnuista.

58. Ryhmiinjako lintujen d3nin

Valitaan korteista linnut, joiden dania on helppo matkia. Esimerkiksi varis (KRAA), talitintti (TI
TYY), peippo (TIRITEIJAA), kuovi (KUOVI), sinisorsa (KVAA). N&ita viittd korttia tulee monistaa
yhta monta kuin on ryhmaan jaettavia oppilaita, niin etta jokainen saa yhden kortin. Kortteihin
kirjoitetaan valmiiksi ddnet. Oppilaat eivat saa nayttda korttiaan muille, vaan he alkavat
dannella kuten kyseinen lintu dantelee. Oman ryhman jasenet etsitdan aanten perusteella.

Lopuksi lintukuoro antaa koko ryhman voimin danindytteen linnun laulusta.

59. Lintujen tunnistus
Metsaan ripustettuja lintujen kuvakortteja voi kiikaroida kuten oikeita lintujakin. Tehtavana voi

olla etsia rajatulta alueelta mahdollisimman monta lintua menematta itse alueelle.

Lasketaan tai kirjataan ylos tehdyt havainnot. Tehtava voidaan tarkistaa etsimalla esilld olleet
lajit lopuksi suuremmasta lajikorttien joukosta esimerkiksi valkoiselta liinalta tai narulle

ripustettuna.
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KASVIT

60. Oman kasvin etsinta

Jokainen oppilas saa yhden kasvikortin. Han |lahtee etsimaan, [6ytadko kasvia. Kokoonnutaan
yhteen ja katsotaan mita kasveja paikalta |6ydettiin. Sama harjoitus voidaan tehda monella eri
paikalla, metsassa, pellolla, koulun pihalla, jolloin huomataan, etta eri kasveja |6ydetaan eri

paikoista.

61. Metsatyypit

Valitaan korteista metsakasvit. Tehdaan ensin oman kasvin etsinta- tehtava metsassa.
Mietitadan mika metsatyyppi on kyseessa sen perusteella minkda metsatyypin tyyppikasveja
[oytyi eniten. Kenttdakerroksen kasvilajit maarittavat metsatyypin, eivat puut. Metsatyyppien
tyyppikasveja:

KUIVA KANGASMESA: minty, puolukka, kanerva, poronjikala, hirvenjakala

TUORE KANGASMETSA: kuusi, koivu, mustikka, sinivuokko, metsatihti, oravanmarja, kerrossammal

LEHTO: tammi, vaahtera, jalava, pahkinapensas, nasid, punaherukka, taikinamaja, saniaiset,

lehtoimikka, nokkonen.

62. Still- kuva metsatyypeista

Jokainen oppilas saa yhden metsakasvikortin. Katsotaan, etta kortteja on eri metsatyypeista.
Tehddan metsatyypista still-kuva. Pohjakerroksen lajit (sammalet ja jakadlat) menevat maahan
makaamaan tai kyykkyyn, kenttakerroksen lajit (varvut, ruohot, kukkakasvit) puoliseisovaan
asentoon, pensaskerroksen lajit (pensaat) seisomaan ja puut seisomaan kadet ylhaalla.
Keskustellaan metsatyyppien eroista. Lehdossa on eniten kasveja, kuivassa kangasmetsassa
vahiten. Lehdossa on eniten kerroksellisuutta, kuivassa kangasmetsassa vahiten. Lehto on

metsatyypeista kaikkein ravinteikkain ja yleensa kostein.

KUIVA KANGASMESA: minty, puolukka, kanerva, poronjikila, hirvenjakala
TUORE KANGASMETSA: kuusi, koivu, mustikka, sinivuokko, metsatéhti, oravanmarja, kerrossammal
LEHTO: tammi, vaahtera, jalava, pahkindpensas, nasid, punaherukka, taikinamaja, saniaiset,

lehtoimikka, nokkonen.
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63. Kasvilta kasville -kisa

Ryhmille annetaan 3-5 kasvikorttia, joissa on lajeja, joita paikalla kasvaa. He lahtevat etsimaan
niin siind jarjestyksessa, jossa kortit on heille pinoon annettu. Jos kyseessa ei ole suojelualue,
jokaisesta kasvista kerataan lehti todisteeksi [6ydosta tai otetaan kuva |6ydetysta kasvista.

Nopeiten kasvilajit 16ytanyt ryhma voittaa kisan.

64. Etsi samanlainen lehti!

Laitetaan maahan valkoinen lakana tai rajataan muuten sopiva alue maata. Opettaja laittaa
liinalle yhden kasvikortin kerrallaan ja oppilaiden tulee etsia pareittain sama kasvi maastosta.
He tuovat kyseisen kasvin lehden liinalle. Ndin haetaan liinalle muutaman kasvin lehtia tai
kukkia. Verrataan niita ja pohditaan lehtien tai kukkien ominaisuuksien eroja ja

samankaltaisuuksia.

65. Kasvidomino

Jokaiselle parille annetaan yksi kasvikortti, jossa on jokin paikalla kasvava kasvi. Vuorotellen
aina yksi pari ndayttaa muille korttinsa lajin. Kaikki etsivat kyseisen lajin 1dhist6lta ja ottavan sen
lehden mukaansa. Lisdksi he etsivat jonkin toisen kasvin osan. Loydetyt kasvit laitetaan
dominopalikoiden tavoin luokan yhteiseen riviin tai sopivaan muodostelmaan. Koitetaan etsia
paikalle tuoduista kasveista dominopalikoiden pareja. Se pari, joka on ensimmaisena takaisin

lahtopaikalla kertoo seuraavan etsittavan kasvin.

66. Oma puu
Valitaan puukortit ja paikka, jossa on paljon erilaisia puulajeja. Jokainen pari saa yhden

puukortin ja etsii kortissa olevan puulajin. Tutkitaan puuta.

-Keksitaan puulle nimi, esimerkiksi Merja Manty

-Tutkitaan puun kaarnaa ja piirretdan kaarnakuvio tyhjalle paperille variliidulla varittaen.
-Kerataan puun lehti ja kuivataan se.

-Kasvaako puun oksilla jakalia, enta rungolla sammalia?

® '.. '.' o & - .l.



"ULKOLUOKKA "%

’

-Keksitdadn puulle eldamantarina.

-Esitelladn oma puu muille.

TALVI

67. Eldinten talvehtiminen
Oppilaat jaetaan ryhmiin. Jokaiselle ryhmalle annetaan yksi eldinkortti. He esittavat
pantomiimina eldimen talveen valmistautumista tai talvehtimista. Muut arvaavat mista eliosta

on kyse.
KARHU: Nukkuu talviunta pesassa.
SIILI: Horrostaa talvipesdssa, joka tehty lehdista, kepeista ja muusta luonnonmateriaalista.

KEKOMUURAHAINEN: Kaivautuu yhdessa muiden lajitoveriensa kanssa yhta syvalle maan
sisdan kuin keko on korkea. Viettda talven kylmanhorroksessa painautuneena muiden

muurahaisten kylkeen kiinni.

METSAJANIS: Talvehtii aktiivisena etsien ruokaa ja suojautuen pedoilta. Janis vaihtaa valkoisen

talviturkin. Se sy0 lehtipuiden silmuja, nuorten lehtipuiden kuorta ja varpuja.
KETTU: Talvehtii aktiivisena pyydystden saaliseldaimia, kuten myyria.
NOKKOSPERHONEN: Talvehtii kylmanhorroksessa esimerkiksi talon ullakolla.

LUMIKKO: Vaihtaa valkoisen talviturkin. Mahtuu pienena saaliseldimena myyran pesakoloihin

ja saalistaa niita.

68. Salasanat

Ryhmalle annetaan muutama elidkortti. He kirjoittavat lumeen korttien eli6ista salasanoja eli
anagrammeja. Orava voi olla varoa ja hiiri voi olla riihi. Kuvakortit jatetadn nakyviin ja toinen

ryhma koettaa arvata mista eliosta on missakin salasanassa kysymys. Tehtavaa voi vaikeuttaa
ottamalla kortit pois nakyvista tai keksimalla elidlle synonyymeja esimerkiksi manty-honka-

petaja.
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69. Lumitoteemi
Nuoskalumen aikaan puiden pintaan voi taiteilla elidita. Jaetaan kortit, joiden mukaisia
taideteoksia muovaillaan lumesta puihin. Lumen lisdksi taiteilussa voi kdyttaa apuna kivia,

kapyja ja kuolleita lehtia vaikkapa silmiksi ja kuonoksi.

70. Eldinten jaljet
Valitaan nisakas-korteista sopivat eldimet. Etsitddan lumesta eldinten jalkia. Loytyykd myyran,
hiiren, janiksen tai ketun jalkia? Jalkia voidaan my®ds itse piirtdaa lumeen ja harjoitella siten

jalkikuvioita.

71. Eldinten ravinnon etsinta

Jaetaan oppilaat ryhmiin. He lahtevat etsimaan kullekin eldimelle sopivaa ravintoa.
PUNATULKKU: Talventorrottajan siemenet, auringonkukan siemenet, puiden silmut.

JANIS: Puiden silmut, nuorten lehtipuiden kuori (ei saa ottaa irti ilman maanomistajan lupaa),

heina.

METSAHIIRI tai METSAMYYRA: Puiden silmut ja lehtipuiden kuori, havupuiden siemenet
(kawvyt).

ORAVA: Havupuiden siemenet (kadvyt), sienet, siemenet, varastoitu talviravinto.
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72. Eldinten talvehtiminen
Valitaan elainkorteista eldaimia, jotka talvehtivat eri tavoin. Jaotellaan kortit talvehtimistapojen

mukaan esimerkiksi maahan kepilla kategoriat jakaen.

73. Jonoon jarjesty

Jaa jokaiselle oppilaalle eldinkortti. Pyyda oppilaita menemaan jonoon jarjestykseen
pienimmadstad suurimpaan, karvaisimmasta vahdkarvaisimpaan, matalammasta korkeimpaan,
pitkdikdisimmasta lyhytikaisimpaan, laajalevikkisimmasta pienilevikkisimpaan,

uhanalaisimmasta runsainpaan, suuripoikueisimmasta vahdapentuisempaan...
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Lajitietoa internetissa:

Luontoportti: http://www.luontoportti.com/suomi/fi/ (Luontoportista voit etsia tuntematonta

lajia tuntomerkkien perusteella. Hyvia tarinoita lajeista.)

Pinkka: http://www.helsinki.fi/pinkka/koulu/index.htm (Hyva sivusto kasvintuntemuksen

harjoitteluun.)

Otokkatieto: www.btdkkatieto.fi (Hienosti jaoteltuna selkdrangattomat ryhmiin.)

Riistaeldimet: https://metsastajaliitto.fi/node/95 (Selkeasti kuvattuna nisakkaita ja lintuja.)

Suositeltavaa kirjallisuutta lajiopetuksen tueksi:

Hinneri, Himet-Ahti ym. (1992): Maarianheind, mesimarja ja timotei. Suomen
luonnonvaraisia kasveja. Otava (Hienoja kertomuksia tutuista kasveista.)

Mossberg ja Stennberg (2005): Suuri pohjolan kasvio. Tammi (Upeasti kuvitettu
lajintuntemusteos.)

Hamet-Ahti ym. (1998): Retkeilykasvio. (Vannoutuneille kasviharrastajille.)

Olsen, Sunesen, Pedersen (1999): Murkkuja ja mehildisia. Metsien pikkueldimia. WSOY.
(Hyva ja selkeasti kuvitettu opas 6tokoiden maailmaan.)

Laine, Lasse J (2004): Suomalainen lintuopas. WSQY (Selkea, hyva perusteos valokuvin
kuvitettuna)

Mullarney, Svensson, Zetterstrom (2003): Lintuopas. Euroopan ja Valimeren alueen linnut.
Otava. (Ehdoton perusteos lintuharrastukseen.)

Salo, Niemel3, Salo (2006): Suomen sieniopas. WSQOY (Erittdin hyva teos myds muiden kuin
ruokasienten tuntemukseen.)

Mauri Korhosen sienioppaat (N&itd on useita, hyvia ruokasienioppaita.)


http://www.luontoportti.com/suomi/fi/
http://www.helsinki.fi/pinkka/koulu/index.htm
http://www.ötökkätieto.fi/
https://metsastajaliitto.fi/node/95
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Loppukevennys ahkerille tyon muurahaisille

MUURAHAISTEN LAULU

Sddret vaarina aivan
pinnistettiin tyota
taipumatonna vaivan
millaisenkaan my6ta.
Muurahaisien suku

milloinkaan ei huku.

Saapas tallasi suuri

meitakin tanne ja tuonne.

Siita, siitapa juuri
nahtiin lujien luonne:
Laulamme murtuvin kalloin:

meita ei tuhota talloin.

Aate on vanhempi meita.
Olemme havidvaa.
Muurahaisien teita

silti on ollut. Ja jaa.
Kuorsaamme. Huomenna esiin

kiskoen korsia pesiin.

A. Hellaakoski
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